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FUH IS RAERT !

ISART DIGITAL, I"école du jeu vidéo et du
film 3D ouvre ses portes cet été lors des
Summer Schools.

Collégiens et lycéens, si vous voulez aller
plus loin dans votre passion, apprendre et
créer en vous amusant, expérimenter, nous
vous souhaitons la bienvenue !

Prenez de l'avance sur votre avenir et
venez nous rejoindre : une équipe fun (mais
sérieuse) vous accompagnera pour Vous
faire progresser. A chacun son niveau, son
rythme, il n’y aura pas de mauvais éleves.

Et Paris plage ne sera pas loin pour les
after school :)

A tres bientdt,
Léquipe ISART DIGITAL



ISART DIGITAL

L'ECOLE DU JEU VIDEO ET DU FILM 3D

Dés le bac obtenu, ISART DIGITAL accueille et forme les
étudiants a tous les métiers du film 3D et du jeu vidéo.
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3 Jéu

»>> CINEMA D’ANIMATION 3D VI d eo

» EFFETS SPECIAUX3D "\ e ap7

>> GAME DESIGN
>> GAME DESIGN & PROGRAMMING
>> GAME PROGRAMMING




DES FORMATIONS RECONNUES

Les projets des éléves
sont régulierement
primés : en 7 ans, 44
prix ont été décernés
par des jurys de
professionnels.
L’école se place ainsi
dans le Palmarés
des meilleures écoles
(Top 3 SNJV, TOP 3
Jeuxvideo.com).

Depuis 2007, le
partenariat avec une
école de jeu vidéo
japonaise permet

a des Isartiens de
partir en immersion
d”un a douze mois,
de participer au
Tokyo Game Show et
d’obtenir un diplome
franco-japonais.

ISART DIGITAL
délivre des titres
homologués de niveau
II RNCP (Bac +4).

Un partenariat
dynamique avec les
entreprises du secteur
facilite le placement
des étudiants en
alternance (stage,
contrat pro). Les
entreprises viennent
régulierement a
I’école (jurys,
parrain...).
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UHE EQUIFE FEDAGOGIOUE funet dynamique pour vous
faire travailler sérieusement. LES PREOFESSEUES sont

des professionnels issus des entreprises du numérique. Ils
n’‘ont qu’une envie : partager leurs connaissances.

HH-H-HAHHHH



DES LOCAUX
AU CEUR DE PARIS

L’école est située dans le quartier
historique et animé de Bastille.
L’acces y est tres facile (M° L1,
L5, L8, nombreux bus).

Le quartier propose de nombreuses
solutions pour se restaurer
(superettes, restauration rapide,
boulangeries...).

Dans le passage privé du Cheval
Blanc, des locaux et des salles de
classe accueillants et fonctionnels
vous attendent.




SUMMER SCHOOLS
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_ ART LEVEL 1
4 Ateliers | e

au choix = | AR RS
GAME DESIGN & PROGRAMMING

Pour les 14 /18 ans,
niveau debutant

En juillet 2012

Chaque Atelier dure 2 semaines et intégre 15 a 20 éléves maximum.
Les horaires sont les suivants : 9h30-12h30 / 13h30-16h30

ART LEVEL 1 : Semaines du 02/07/12 et du 09/07/12
ART LEVEL 2 : Semaines du 16/07/12 et du 23/07/12

3D/ SPECIAL EFFECTS :
Semaines du 09/07/12 et du 16/07/12 Ou Semaines du 16/07/12 et du 23/07/12

GAME DESIGN & PROGRAMMING :
Semaines du 02/07/12 et du 09/07/12 Ou Semaines du 09/07/12 et du 16/07/12




SUMMER SCHOOL
( ART LEVEL 1»

Semaines du 02/07/12 et du 09/07/12

SUMMER SCHOOL
(' ART LEVEL2)»

Semaines du 16/07/12 et du 23/07/12

ET SIVOUS DESSINIEZ DES
ARTWORKS CET ETE ?

*DESSIH
Pour appréhender les bases du dessin, vous
étudierez la perspective et les techniques
du graphisme. Vous créerez une illustration
en N&B et couleur, et ferez du croquis
d’observation en extérieur.

i

CRERTIOH

Vos professeurs vous accompagneront dans
la création de décors et d’artworks orientés
cinéma d’animation et jeu vidéo (Part 1).

i

CULTUKE DE L'IHALE,

DU CIHEHA ET DU JEU UIDED
Une initiation a la culture de I'image, du
Cinéma et du Jeu Vidéo vous sera proposée
(Part 1).

*DESSIN

ET SIVOUS FAISIEZ DU
CHARA DESIGN CET ETE ?

Place au dessin d’anatomie, au posing d’animation et
a l’animation traditionnelle 2D.

Vous travaillerez également les techniques de mise
en couleur (lavis, acrylique).

*CKREATION

Apres une initiation au storyboard, vous créerez
des personnages et des artworks orientés cinéma
d’animation et jeu vidéo (Part 2).

*CULTURE DE L'IHAGE, DU CIHEHA

ET OU JEU WIDED
Seconde partie de l’initiation a la culture de I'image,
du cinéma et du jeu vidéo.
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SUMMER SCHOOL SUMMER SCHOOL

30/ SPECIAL EFFECTS) " " ( GAME DESIGN & PROGRAMMING )

: I. FTE 9 .I
Semame§ du 09/07/12 et du 16/07/12 l. DANS LA3D FET ETE - ‘l Semaines du 02/07/12 et du 09/07/12
Ou semaines du 16/07/12 et du 23/07/12 j \ Ou Semaines du 09/07/12 et du 16/07/12

»IHITIATION A LA 3D
A partir d’un personnage d’animation, vous
interviendrez sur 3 étapes clé de la production :
modélisation, texturing, rendu.

*IHITIATIOH AUY HECAHISHES
DE GAHEPLAY
Cet atelier vous fera entrer dans les coulisses
de la construction d’un jeu vidéo : comment
construire les régles du jeu ? Comment donner
du fun au joueur ?

*CREATIOH D'UHE SEQUEHCE UIDED
A partir de votre storyboard, vous intégrerez
de la 3D dans un décor réel :

. . L ) *CKEATION D'UH JEU DE PLATERU
animation, rendu, intégration.

A présent initié aux mécanismes du gameplay,
vous créez un jeu de plateau a plusieurs.

*PEOCKAHHATION D'UH HINI JEU
UIDED
A partir du logiciel Scratch, vous donnerez vie a
votre jeu vidéo !
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o ETSIVOUS FAISIEZ UN g |
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FUN

APPRENDRE
CREER
DECOUVRIR

EXPERIMENTER
ECHANGER




(actuellement en Atelier Préparatoire)

46| atelier d’été m’a ouvert l'esprit. On a partagé notre
passion dans une ambiance joviale qui fait qu’on venait avec
le sourire tous les matins. On voit les grands axes du dessin
et on est dans la frénésie d’en apprendre encore plus.??

(actuellement en Atelier Préparatoire)

46 Je garde un trés bon souvenir de I"atelier d’été qui m’a
permis de me rassurer sur ce que I’Atelier Préparatoire me
réserverait. Le programme de |’atelier d’été permet de se
mettre dans le bain et de s’entrainer avant la rentrée.??

46| atelier d’été a été une trés belle expérience. N’ayant
jamais pris de cours de dessin, j‘ai beaucoup apprécié de
recevoir des avis de professionnels sur mes travaux.
L’ambiance était sympa et le programme intéressant.??

44J7ai découvert les bases techniques en dessin et graphisme
de la section “Game Art” qui m’intéressent et qu’on
n’apprend pas au lycée.??

» Le colt d’'une Summer School est de 500€ pour 60 heures.
Le matériel informatique est fourni par I’école.

» Pour s’inscrire, vous pouvez demander des a présent le contrat d’inscription par mail :

informations@isartdigital.com
Les Ateliers sont ouverts a tous les passionnés, il n’y a pas de test a passer.

» Pour plus d’informations, vous pouvez contacter I’accueil :
Par téléphone : 01 48 07 58 48
Par mail : informations@isartdigital.com

POUR PLUS D'IHFOS...
Le site internet : www.isartdigital.com
Le forum : forum.isartdigital.com

POUF IHNTEGRER LA COHHUHAUTE ISART
Le Blog : blog-isart.com
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Passage du Cheval Blanc, 2 rue de la Roquette - 75011 Paris
Tél : 01 48 07 58 48

www.isartdigital.com / Email : informations@isartdigital.com



