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création plaquette » d’un regard « 01 40 22 62 42 

4 cycles de formation 

» Prépa Art Multimédia
» Cinéma d’Animation 3D
» Web
» Jeu Vidéo

Prépa Game Design  [NOUVEAU]
Game Design
Design & Réalisation Temps Réel

LES FORMATIONS

» www.isartdigital.com «

NOS COORDONNÉES

adresse 2, rue de la Roquette 75011 Paris

téléphone 01 48 07 58 48

métro Bastille

e-mail informations@isartdigital.com

» Rendu 3D «

Projets de 
court-métrage

» Planches d’étude 2D «

Développement visuel

» Compositing «

» Étude 2D «

Durée de la formation : 3 ans
Accessibilité : niveau Bac ou cycle Prépa Art Multimédia validé

LES OBJECTIFS

» Acquérir en 3 ans les méthodes de conception 
et de réalisation propres au cinéma d’animation

» Connaître les contraintes de chaque étape de la production
» Intégrer durant le cursus une entreprise du secteur de la 3D
» Réaliser un court-métrage 3D et le présenter aux festivals d’animation

(Imagina, Annecy…)

LES MÉTIERS PRÉPARÉS 

Scénariste, Storyboarder, Designer 2D, Infographiste modélisation 3D,
Infographiste layout 3D, Infographiste de rendu, Infographiste 
effets spéciaux, Animateur 3D, Opérateur compositing/montage final...

PROGRAMME DES COURS

» Analyse filmique
» Ecriture scénaristique
» Création d'univers graphiques 

(character design et environmental design)
» Mise en scène et storyboard
» Animatique 2D
» Layout 3D
» Techniques de modélisation 3D
» Cours d'acting et bases de l'animation traditionnelle
» Techniques d'animation 3D
» Setup et skinning
» Création de textures et de matte paintings
» Techniques de lighting et de rendu
» Compositing, effets spéciaux
» Montage
» Pré-production du court-métrage de fin d'études
» Logistique et techniques de production 3D
» Post-production

Plus d’informations sur 

Formation initiale ou en alternance

» Au cœur même des studios de production

» Statut étudiant
» 600 heures de cours par an

CONDITIONS D’ADMISSION 

» Niveau Bac pour les sections 
Prépa Art multimédia, Cinéma d’Animation
3D, Web, Prépa Game Design 
et Design & Réalisation Temps Réel

» Niveau Bac+2 pour la section Game Design
(ou cycle prépa Game Design validé
ou expérience professionnelle)

» Concours / entretien / dossier
» Inscription aux tests : www.isartdigital.com

(rubrique s’informer/s’inscrire)

VIE ÉTUDIANTE 

Statut étudiant pour les élèves 
d’ISART Digital :

» Carte étudiante
» Sécurité sociale étudiante 
» Avantages dans les musées nationaux
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À PROPOS DE L’ÉCOLE

250 entreprises choisissent ISART Digital 
pour les contrats de professionnalisation :

ISART Digital a le soutien 
de Capital Game :

isart digital est la première école française 
à avoir créé et homologué le Titre Professionnel 
Game Designer niveau II (bac +4)

21 prix décernés en 3 ans !

» » » www.isartdigital.com « « «                » » » www.isartdigital.com « « «

» Réalisation et compositing «

Tournage en 
prise de vues réelles

Durée de la formation : 1 an
Accessibilité : niveau Bac

LES OBJECTIFS

» Expérimenter et trouver son orientation artistique
» Maîtriser la conception d'images 2D (vectorielles 

ou bitmap), du dessin (character et environmental 
design), de la mise en couleur (matte painting) 
et de l'animation traditionnelle

» Apprendre les techniques du web et du print
» Apprendre les méthodes de l'écriture scénaristique 

et de la réalisation
» Classe de mise à niveau vers les sections Web,

Cinéma d’Animation 3D et 
Design & Réalisation Temps Réel (jeu vidéo)

En résumé, la Prépa Art Multimédia permet d’acquérir 
des connaissances à la fois théoriques et pratiques, et de 
déterminer la suite du parcours scolaire et professionnel

LES MÉTIERS PRÉPARÉS

Infographiste 2D, Assistant Web Designer,
Assistant Directeur artistique, Assistant Réalisateur…

PROGRAMME DES COURS

» Techniques du dessin 
(perspective et anatomie)

» Dessin d'animation
» Gestion de la couleur
» Matte painting
» Character et environmental design
» Histoire de l’art et analyse de l'image
» Culture du web et du print
» Déclinaison visuelle et techniques 

de communication
» Création de maquettes 

et d'interfaces graphiques
» Écriture scénaristique et storyboard
» Réalisation : initiation 

à la prise de vues réelles et au montage
» Initiation à la 3D
» Les outils : Dreamweaver, Flash,

Photoshop, Illustrator, InDesign,
Adobe Premiere,
After Effects, 3ds max...

» Composition 2D «

Développement visuel 
et techniques de colorisation 
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» Film composité «

» Étude de style «
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Durée de la formation : 2 ans
Accessibilité : niveau Bac ou cycle Prépa Art multimédia validé

LES OBJECTIFS

» Acquérir en 2 ans les méthodes de création graphique,
d’animation, de mise en ligne et de suivi d’un site internet

» Connaître les outils et les contraintes de mise en page,
d’ergonomie et d’intégration

» Savoir répondre à la demande d’un client 
et réaliser une charte graphique complète et adaptée

» Créer un site internet évolué, de la conception à la mise en ligne

LES MÉTIERS PRÉPARÉS 

Web Designer, Directeur Artistique Web, Motion designer,
Animateur Flash, Intégrateur HTML...

PROGRAMME DES COURS

» Langages de mise en page web  (XHTML & Css)
» Outils de découpe et de retouche d'image
» Techniques de montage et d’intégration XHTML
» Création et mise en place d’une charte graphique
» Théorie et contraintes de mise en page
» Organisation, optimisation et gestion d’un site internet
» Animation vectorielle
» Initiation à la 3D
» Vidéo pour le web
» Référencement et promotion de sites web
» Création, développement, mise en ligne 

et promotion d’un projet en groupe 
de site web évolué

» Conception graphique web «

Création de 
charte graphique
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» Site événementiel «

» Projet avec streaming vidéo «

» Site en Full Flash «
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Durée de la formation : 2 ans
Accessibilité : niveau Bac ou cycle Prépa Art multimédia validé

LES OBJECTIFS

» Acquérir les compétences artistiques et techniques permettant 
de concevoir graphiquement et réaliser (cadrage caméra,
lumières…) un projet temps réel : fiction, jeu-vidéo, cinématique

» Réaliser un prototype de jeu en collaboration 
avec une équipe de la section Game design

» Présenter ce jeu aux festivals et concours de jeux vidéo 
(Cube, Laval...)

» Intégrer une entreprise du secteur

LES MÉTIERS PRÉPARÉS

Réalisateur 3D temps réel, Infographiste 3D temps réel,
Animateur, Directeur artistique, Character designer,
Environmental designer, Modeleur 3D…

PROGRAMME DES COURS

» Les bases de la réalisation
regard, mise en scène, grammaire de la réalisation

» La conception artistique
character design et environmental design, réalisation 
d’un design-document exploitable 
dans le cadre d'une production

» La production de média
modélisation décors et personnages 3D,
matières et textures temps réel, animation, sons

» L'intégration de média
intégration de décors, de personnages, de sons dans 
un environnement 3D temps réel,
script d’une cinématique temps réel

» La réalisation et le réglage de comportements visuels 
et sonores temps réel
géométrie procédurale, déformations, particules,
gestion des matières à l'aide de shaders,
gestion d’un environnement sonore dynamique,
animation comportementale classique, utilisation d’un moteur 
physique pour scripter le comportement d'une caméra,
gestion des lumières dynamiques, traitement de l'image 
et du compositing procédural à base de shaders,
export d’une séquence temps réel pour une diffusion broadcast

» La réalisation et la production d'un jeu vidéo
en collaboration avec la section Game Design

» Exemples de 4 projets primés «

» Étapes de production «

Flow Chart
et Scripting

Z-PROJECT

● PRIX DU SCÉNARIO
au concours 3D3 2007

KABUKI

● GRAND PRIX 3D3 2006
● PRIX DU SON

au concours 3D3 2006
● PRIX SPÉCIAL Virtool 

au concours 3D3 2006
● PRIX SACD 2007

BLIND

● GRAND PRIX 3D3 2007
● PRIX SPÉCIAL Arte TV 

au concours 3D3 2007
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» Réaliser un jeu
Bases de la création graphique : photoshop, 3DS Max 
Bases de la programmation
Scripter des comportements : game-maker, virtools
Editer un niveau de jeu : Unreal Editor, Virtools
Contrôler et améliorer la qualité : Game-balance, testing
Réaliser un Casual Game dans Game-Maker (1re année)
Réaliser un prototype de jeu innovant en collaboration 
avec la section DTR (2e année) 

» Diffuser un jeu
Réaliser un teaser et un trailer
Réaliser des documents marketing
Réaliser un site promotionnel, diffuser un prototype sur le web
Vendre un jeu à un éditeur

Durée de la formation : 2 ans
Accessibilité : niveau Bac +2,
ou cycle Prépa Game Design validé
ou expérience professionnelle

LES OBJECTIFS 

» Maîtriser les techniques d’écriture 
et de conception propres au jeu vidéo

» Connaître les différents aspects 
de la production d’un jeu vidéo

» Intégrer durant le cursus 
une entreprise du secteur

» Réaliser un prototype de jeu 
en collaboration avec une équipe de 
la section Design & Réalisation Temps Réel

» Présenter ce jeu aux festivals 
et concours de jeux vidéo (Cube ...)

Cette formation se concentre sur le Game Design 
et le Level Design pur : les jeux réalisés chaque 
année doivent présenter une originalité dans 
le game play et l’interactivité. Les éléments 
graphiques et artistiques sont réalisés 
spécifiquement par les élèves de la section 
Design et Réalisation Temps Réel, au service 
du game play, en collaboration étroite 
avec les élèves Game Designers.

LES MÉTIERS PRÉPARÉS

Game designer, Level designer,
Chef de  projet...

PROGRAMME DES COURS

» Formaliser un concept
La veille : méthodes de recherche,
de partage et d’archivage de l’information
Concevoir un univers : la bible
Adapter une license et imaginer un concept innovant
Rédiger les différents documents du game-design

» Conduire un projet
Gérer des ressources : les méthodes et outils de versionning
Gérer un planning : l’édition et la gestion de milestones
Gérer une équipe : l’utilisation d’outils collaboratifs

» Concevoir et réaliser un jouet numérique
Interactivité : théorie cognitive
Utiliser et gérer des interfaces tangibles
Réaliser un proto de jouet en collaboration 
avec la section DTR (1re année) 

» Concevoir un jeu
Gameplay : approche théorique
Gamebalance : approche théorique
Level design : approche théorique

GOUTTE

● GRAND PRIX
Imagina Games Awards 2006

● GRAND PRIX 3D3 2005
● PRIX SPÉCIAL Virtool 

au concours 3D3 2005

21 prix décernés en 3 ans !

» Étapes de production «

Étape 1 :
modélisation 3D

Étape 2 :
test de rendu

Étape 3 :
rendu final
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» Les deux sections travaillent et gagnent ensemble «
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» Exemple de réalisation «
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Durée de la formation : 2 ans
Accessibilité : niveau Bac

LES OBJECTIFS

» Développer sa culture du jeu et sa culture générale
» Maîtriser l’écriture et les outils de communication
» Acquérir les connaissances de base afin d’intégrer 

les deux années du cycle supérieur de Game Design

LES MÉTIERS PRÉPARÉS 

Testeur de jeux, Pigiste jeu vidéo, Développeur de jeux web,
Designer IHM (Interface Homme Machine)...

PROGRAMME DES COURS

» Analyse et synthèse de jeux
» Initiation au level design
» Rédaction de documents de game design
» Culture générale, culture du jeu, culture de l’image
» Japonais, culture japonaise
» Anglais
» Algorithmique
» Ressorts ludiques
» Mise en scène
» Graphisme (PAO, interfaces…)
» Web design
» Communication écrite et orale
» Métiers de la presse et du web Jeu Vidéo
» Création d’un jeu de plateau
» Philosophie du joueur
» Courbe d’apprentissage et de difficulté
» Hardwares, interfaces tangibles
» Marketing jeu vidéo
» Histoire du jeu
» Machinima (écriture, réalisation, montage)
» Bases de la 3D
» Programmation, développement web
» Développement de jeux Flash

» Initiation au scripting «

» Création de jeux en Flash «

Réunion de projet
et réalisation
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