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»»| CINEMA D’ANIMATION 3D

Durée de la formation : 3 ans

Accessibilité : niveau Bac ou cycle Prépa Art Multimédia validé

LES OBJECTIFS

» Acquérir en 3 ans les méthodes de conception
et de réalisation propres au cinéma d’animation

» Connaftre les contraintes de chaque étape de la production
» Intégrer durant le cursus une entreprise du secteur de la 3D
» Réaliser un court-métrage 3D et le présenter aux festivals d’animation o

(Imagina, Annecy...)

LES METIERS PREPARES

Scénariste, Storyboarder, Designer 2D, Infographiste modélisation 3D,
Infographiste layout 3D, Infographiste de rendu, Infographiste
effets spéciaux, Animateur 3D, Opérateur compositing/montage final...

PROGRAMME DES COURS

» Analyse filmique
» Ecriture scénaristique
» Création d'univers graphiques
(character design et environmental design)
» Mise en scene et storyboard
» Animatique 2D
» Layout 3D
» Techniques de modélisation 3D
» Cours d'acting et bases de I'animation traditionnelle
» Techniques d'animation 3D
» Setup et skinning
» Création de textures et de matte paintings
» Techniques de lighting et de rendu
» Compositing, effets spéciaux
» Montage
» Pré-production du court-métrage de fin d'études
» Logistique et techniques de production 3D
» Post-production

» Rendu 3D «

Projets de
court-métrage

PANDORI

» Planches d’étude 2D «

» Etude 2D «

Développement visuel

» » D WWW.ISARTDIGITAL.COM « K K

Pandore H.S.Kim / L.Lecygne / M.Poron Bed Boy N.Roller / G.Lauer / R.Edmond / J.Faber-Taboureau The Great Gourmet Cooking Show P.Gobilliard / L.Rousselin / S.Dufournier / S.Selakovic autres A.Van Den Reysen / P.Caseiro

sarT pisiTaL €St la premiere école francaise
a avoir créeeé et homologue le Titre Professionnel
Game Designer niveau Il (bac +4)

TITRE
HOMOLOGUE

BAC +4

21 prix décernés en 3 ans !
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ISART Digital a le soutien
de Capital Game :

250 entreprises choisissent ISART Digital
pour les contrats de professionnalisation :

CAPITAL
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A PROPOS DE L’ECOLE

CONDITIONS D’ADMISSION

» Niveau Bac pour les sections
Prépa Art multimédia, Cinéma d’Animation
3D, Web, Prépa Game Design
et Design & Réalisation Temps Réel

» Niveau Bac+2 pour la section Game Design

(ou cycle prépa Game Design validé
ou expérience professionnelle)

» Concours / entretien / dossier

» Inscription aux tests : www.isartdigital.com
(rubrique s’informer/s’inscrire)

VIE ETUDIANTE

Statut étudiant pour les éléves
d’ISART Digital :

L1 e,

» Carte étudiante
» Sécurité sociale étudiante

NOS COORDONNEES

2
adresse 2, rue de la Roquette 75011 Paris » Avantages dans les musées nationaux g -
S
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e-mail informations@isartdigital.com o fic o 2 i
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Institut Supérieur de I'Art Digital

ETABLISSEMENT D ENSEIGNEMENT PRIVE

2008/2009

» » D WWW.ISARTDIGITAL.COM « K K

» MW WWWLISARTDIGITAL.COM & & K« voocedbeccn b oo ben » MWD WWW.ISARTDIGITAL.COM « « « vooec boceo bocend oo o

TITRE
HOMOLOGUE

LES FORMATIONS

4 cycles de formation

» Prépa Art Multimédia
» Cinéma d’Animation 3D
» Web

» Jeu Vidéo

Prépa Game Design [NOUVEAU]
Game Design
Design & Réalisation Temps Réel

Formation initiale ou en alternance
» Au cceur méme des studios de production

» Statut étudiant
» 600 heures de cours par an
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»»| PREPA ART MULTIMEDIA

» Composition 2D «

Durée de la formation : 1 an
Accessibilité : niveau Bac

Développement visuel
et techniques de colorisation

LES OBJECTIFS

» Expérimenter et trouver son orientation artistique

» Maiftriser la conception d'images 2D (vectorielles
ou bitmap), du dessin (character et environmental
design), de la mise en couleur (matte painting)
et de I'animation traditionnelle

» Apprendre les techniques du web et du print

» Apprendre les méthodes de I'écriture scénaristique
et de la realisation

» Classe de mise a niveau vers les sections Web,
Cinéma d’Animation 3D et
Design & Réalisation Temps Réel (jeu vidéo)

En résumé, la Prépa Art Multimédia permet d’acquérir
des connaissances a la fois théoriques et pratiques, et de

déterminer la suite du parcours scolaire et professionnel =
A i

Le B vepder 2304

LES METIERS PREPARES

Infographiste 2D, Assistant Web Designer,
Assistant Directeur artistique, Assistant Réalisateur... o
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N.Hamadi / H.Wei / M.Cayre

PROGRAMME DES COURS

» Techniques du dessin » Réalisation et compositing «

(perspective et anatomie)
» Dessin d'animation
» Gestion de la couleur
» Matte painting
» Character et environmental design
» Histoire de I'art et analyse de I'image
» Culture du web et du print
» Déclinaison visuelle et techniques
de communication
» Création de maquettes
et d'interfaces graphiques
» Ecriture scénaristique et storyboard
» Réalisation : initiation
a la prise de vues réelles et au montage
» Initiation a la 3D
» Les outils : Dreamweaver, Flash,
Photoshop, Illustrator, InDesign,
Adobe Premiere,
After Effects, 3ds max...

Tournage en
prise de vues réelles

» Etude de style «
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»»>| PREPA GAME DESIGN

Durée de la formation : 2 ans
Accessibilité : niveau Bac

» Développer sa culture du jeu et sa culture générale

» Maitriser I’écriture et les outils de communication

» Acqueérir les connaissances de base afin d’intégrer
les deux années du cycle supérieur de Game Design

Testeur de jeux, Pigiste jeu vidéo, Développeur de jeux web,
Designer IHM (Interface Homme Machine)...

» Analyse et synthése de jeux

» Initiation au level design

» Rédaction de documents de game design

» Culture générale, culture du jeu, culture de I'image
» Japonais, culture japonaise

» Anglais

» Algorithmique

» Ressorts ludiques

B A

»»| GAME DESIGN

0

Durée de la formation : 2 ans

21 prix decernés en 3 ans !

» Exemples de 4 projets primés «

» Initiation au scripting «

Accessibilité : niveau Bac +2,
ou cycle Prépa Game Design validé
ou expérience professionnelle

» Maitriser les techniques d’écriture
et de conception propres au jeu vidéo
» Connaitre les différents aspects
de la production d’un jeu vidéo
» Intégrer durant le cursus
une entreprise du secteur
» Réaliser un prototype de jeu
en collaboration avec une équipe de
la section Design & Réalisation Temps Réel
» Présenter ce jeu aux festivals
et concours de jeux vidéo (Cube ...)

Cette formation se concentre sur le Game Design
et le Level Design pur : les jeux réalisés chaque
année doivent présenter une originalité dans

le game play et I'interactivité. Les éléments
graphiques et artistiques sont réalisés
spécifiquement par les €éléves de la section
Design et Réalisation Temps Réel, au service

du game play, en collaboration étroite

» Création de jeux en Flash «

» Mise en scene

» Graphisme (PAO, interfaces...)

» Web design

» Communication écrite et orale

» Meétiers de la presse et du web Jeu Vidéo
» Création d’un jeu de plateau

» Philosophie du joueur

» Courbe d’apprentissage et de difficulté

» Hardwares, interfaces tangibles

» Marketing jeu vidéo

» Histoire du jeu

» Machinima (écriture, réalisation, montage)
» Bases de la 3D

» Programmation, développement web

» Développement de jeux Flash

Réunion de projet
et réalisation

avec les éleves Game Designers.

GRAND PRIX 3D3 2007
PRIX SPECIAL Arte TV
au concours 3D3 2007

PRIX DU SCENARIO
au concours 3D3 2007

GRAND PRIX 3D3 2006
PRIX DU SON

au concours 3D3 2006
PRIX SPECIAL Virtool

au concours 3D3 2006
PRIX SACD 2007

GRAND PRIX

Imagina Games Awards 2006
GRAND PRIX 3D3 2005

PRIX SPECIAL Virtool

au concours 3D3 2005

Kabuki P. Andre / N. Roginski / T. Mallet Goutte J.LOLIEUX / B.PRUNNEAUX / B.LUCAS

Blind J.DERROUGH / H.ENLART Z-Project B.FRESLON / J.LOIZEAX

Game designer, Level designer,
Chef de projet...

Flow Chart
et Scripting

» Formaliser un concept

La veille : méthodes de recherche,

de partage et d’archivage de I'information
Concevoir un univers : la bible

J. Allard

Adapter une license et imaginer un concept innovant
Rédiger les différents documents du game-design

» Conduire un projet

Geérer des ressources : les méthodes et outils de versionning
Gérer un planning : I’édition et la gestion de milestones
Geérer une équipe : I'utilisation d’outils collaboratifs

» Concevoir et réaliser un jouet numérique
Interactivité : théorie cognitive

egetable fighting B. Freslon

Utiliser et gérer des interfaces tangibles
Réaliser un proto de jouet en collaboration
avec la section DTR (1 année)

» Concevoir un jeu

Gameplay : approche théorique
Gamebalance : approche théorique
Level design : approche théorique

» MM WWW.ISARTDIGITAL.COM K K K TR KO O e » M D WWW.L.ISARTDIGITAL.COM « « «

» Réaliser un jeu

Bases de la création graphique : photoshop, 3DS Max
Bases de la programmation

Scripter des comportements : game-maker, virtools
Editer un niveau de jeu : Unreal Editor, Virtools
Controler et améliorer la qualité : Game-balance, testing
Réaliser un Casual Game dans Game-Maker (1™ année)
Réaliser un prototype de jeu innovant en collaboration
avec la section DTR (2° année)

» Diffuser un jeu

Réaliser un teaser et un trailer

Réaliser des documents marketing

Réaliser un site promotionnel, diffuser un prototype sur le web
Vendre un jeu & un éditeur

» MWD WWW.LISARTDIGITAL.COM & & K T ey

»»| DESIGN & REALISATION TEMPS REEL

» Etapes de production «

Etape 1 :
modélisation 3D

Etape 2 :
test de rendu

Etape 3 :
rendu final

Durée de la formation : 2 ans
Accessibilité : niveau Bac ou cycle Prépa Art multimédia validé

» Acqueérir les compétences artistiques et techniques permettant
de concevoir graphiquement et réaliser (cadrage caméra,
lumiéres...) un projet temps réel : fiction, jeu-vidéo, cinématique

» Réaliser un prototype de jeu en collaboration
avec une équipe de la section Game design

» Présenter ce jeu aux festivals et concours de jeux vidéo
(Cube, Laval...)

» Intégrer une entreprise du secteur

Réalisateur 3D temps réel, Infographiste 3D temps reéel,
Animateur, Directeur artistique, Character designer,
Environmental designer, Modeleur 3D...

Fleurs J. Allard

» Les bases de la réalisation
regard, mise en scéne, grammaire de la réalisation

» La conception artistique
character design et environmental design, réalisation
d’un design-document exploitable
dans le cadre d'une production

» La production de média
modélisation décors et personnages 3D,
matiéres et textures temps réel, animation, sons

» L'intégration de média

Color Warz M.Bonnet / B.Doucet / F.Friess / N.Tézé

Personnages B.Couturier

intégration de décors, de personnages, de sons dans
un environnement 3D temps réel,
script d’une cinématique temps réel

» La réalisation et le réglage de comportements visuels

\ —=u et sonores temps réel

géométrie procédurale, déformations, particules,

gestion des matiéres a I'aide de shaders,

gestion d’un environnement sonore dynamique,

animation comportementale classique, utilisation d’'un moteur
physique pour scripter le comportement d'une caméra,

gestion des lumiéres dynamiques, traitement de I'image

£y et du compositing procédural a base de shaders,

export d’une séquence temps réel pour une diffusion broadcast

» La réalisation et la production d'un jeu vidéo
en collaboration avec la section Game Design

» Les deux sections travaillent et gagnent ensemble «

» D WWWLISARTDIGITAL.COM & K K«
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»»| WEB

Durée de la formation : 2 ans
Accessibilité : niveau Bac ou cycle Prépa Art multimédia validé

» Acquérir en 2 ans les méthodes de création graphique,
d’animation, de mise en ligne et de suivi d’un site internet

» Connaitre les outils et les contraintes de mise en page,
d’ergonomie et d’intégration

» Savoir répondre a la demande d’un client
et réaliser une charte graphique compléte et adaptée

» Créer un site internet évolué, de la conception a la mise en ligne

Web Designer, Directeur Artistiqgue Web, Motion designer,
Animateur Flash, Intégrateur HTML...

» Langages de mise en page web (XHTML & Css)
» Qutils de découpe et de retouche d'image
» Techniques de montage et d’intégration XHTML
» Création et mise en place d’une charte graphique
» Théorie et contraintes de mise en page
» Organisation, optimisation et gestion d’un site internet
» Animation vectorielle
» Initiation & la 3D
» Vidéo pour le web
» Référencement et promotion de sites web
» Création, développement, mise en ligne

et promotion d’un projet en groupe

de site web évolué

» Site en Full Flash «
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» Conception graphique web «

Création de
charte graphique

» Site événementiel «
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Site web Bed Boy

J. Gisserot

Promotions Prépa Art Multimédia & Web
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